AUFGABE 1:

Bemal3e diesen Korper!

Eristim MaRRstabM 2 : 1

gezeichnet!
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AUFGABE 2:

Der Korper ist im
MalstabM 1: 10
gezeichnet!

Lies die Mal3e aus
der Zeichnung,
rechne sie um und
dann bemalf3e ihn!
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